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作成：2017年12月12日

”+S1”は、シフト1と同時押しで再生できるモーションです。

近藤科学株式会社

「ハイキック」「浴びせ蹴り」はロボットにかかる負担が大きいため、繰り返し使用するとサーボが破損する

可能性があります。

前進

＋S1：微少前進＋ダブルパンチ

後進

左移動

右移動

ダブルパンチ

＋S1：挨拶

しゃがみ防御

投げ（左）

投げ（右）

＋S1：悔しがる

＋S1：勝利のポーズ

シュート（左） シュート（右）

シフト1（S1） 起き上がり（自動判別）

旋回（左） 旋回（右）

ハイキック（左）

ハイキック（右）

＋S1：浴びせ蹴り


